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Creando nuestra cuenta personal en Tinkercad 
 
       En esta primera experiencia de aprendizaje, los participantes del taller de Arduino 
ingresarán a la página www.tinkercad.com  y abrirán una cuenta personal que les 
permitirá en las siguientes actividades conocer el funcionamiento de diversos 
componentes eléctricos, crear circuitos con la placa Arduino, y realizar los desafíos 
planteados en el curso. 
 

 
  

http://www.tinkercad.com/
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ACTIVIDAD  
 

OBJETIVO DE LA 

ACTIVIDAD 

Crear una cuenta personal en Tinkercad para el diseño, 
programación y ejecución virtual de los diferentes componentes 
electrónicos que serán utilizados a lo largo del taller. 

DURACIÓN 
15 minutos - 20 minutos 

CURSOS EN QUE 

SE PUEDE 

APLICAR 

A partir de 4to básico en adelante  

SÍNTESIS 
En esta primera experiencia de aprendizaje, los participantes 
del taller de Arduino ingresarán a la página www.tinkercad.com  
y abrirán una cuenta personal que les permitirá en las siguientes 
actividades conocer el funcionamiento de diversos componentes 
eléctricos, crear circuitos con la placa Arduino, y realizar los 
desafíos planteados en el curso. 
 

PASO A PASO 
 

1. El relator comparte a través de la plataforma zoom la 
página web www.tinkercad.com  

2. El relator les comenta a los participantes que Tinkercad 
las ventajas de trabajar en un entorno de simulación 
virtual como Tinkercad. Adicionalmente les señala que 
esta plataforma será la principal herramienta de 
aprendizaje que utilizarán en el curso para adquirir los 
conocimientos de Arduino. 

3. El relator invita a los participantes a ingresar a la página 
web www.tinkercad.com y se dirijan a la parte superior 
derecha que dice “ÚNETE YA MISMO” para crear una 
cuenta. Les comenta que esta puede ser abierta con la 
modalidad escuela (profesor, estudiante) o modalidad 
cuenta personal.  
 

4. Aunque en el entorno escolar se sugiere usar modalidad 
escuela, para los efectos del taller, el relator sugiere 
abrir una cuenta personal. 
Los participantes después de haber ingresado a la 
página, resuelven dudas con el relator para la creación 
de su cuenta.    
El relator chequea de que todos los participantes hayan 
creado exitosamente su cuenta para comenzar a trabajar 
en Tinkercad. 

http://www.tinkercad.com/
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Para crear una cuenta en modalidad escuela y trabajar en 
clases: 
 

1. Profesor debe crear una cuenta en donde dice “Los 
profesores empiezan aquí” 

2. Presionar en “continuar para crear mi cuenta de 
educador” 

3. Aceptar las condiciones y completar la información 
solicitada 

4. Iniciar sesión con un correo personal en google, apple u 
otro 

5. Verificar el correo electrónico. Si no se realiza esto, 
habrá problemas para activar la cuenta de educador. 

6. Presionar en “clases” 
7. Clickear en “Crear una clase nueva” 
8. Completar datos y dar a “Crear clase” 
9. Seleccionar la clase creada 
10. Ingresar estudiantes y presionar “Guardar cambios” 
11. Copiar el código de la clase y el alias del estudiante 
12. Señalarle a los estudiantes que ingresen a Tinkercad y 

se unan como estudiantes 
13. Pedir a los estudiantes que ingresen el código generado 

previamente 
14. Presionar “Unirse con apodo” 
15. Escribir alias generado y dar a “¡Soy yo!” 
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1) Ingresar a  www.tinkercad.com  

 

 
 

2) Presionar “Crear cuenta personal” 
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3) Seleccionar la manera en la cual se va a crear la cuenta (google, apple, otro 
correo) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4) Comenzar a usar Tinkercad 
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Para crear una cuenta en modalidad escuela y trabajar en 
clases: 
 

1) Profesor debe crear una cuenta en donde dice “Los profesores empiezan aquí” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2) Presionar en “continuar para crear mi cuenta de educador” 
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3) Aceptar las condiciones y completar la información solicitada 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4) Iniciar sesión con un correo personal en google, apple u otro 
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5) Verificar el correo electrónico. Si no se realiza esto, habrá problemas para 
activar la cuenta de educador. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6) Presionar en “clases” 
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7) Clickear en “Crear una clase nueva” 

 
 

8) Completar datos y dar a “Crear clase” 
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9) Seleccionar la clase creada 

 
 
 

10) Ingresar estudiantes y presionar “Guardar cambios” 
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11) Copiar el código de la clase y el alias del estudiante 
 

 
 

12) Señalarle a los estudiantes que ingresen a Tinkercad y se unan como 
estudiantes 
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13) Pedir a los estudiantes que ingresen el código generado previamente 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

14) Presionar “Unirse con apodo” 
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15) Escribir alias generado y dar a “¡Soy yo!” para entrar a Tinkercad 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

16) Comenzar a usar Tinkercad 

 


